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CAMPEONATO ABSOLUTO FEMENINO DE 
GIPUZKOA 

Donostia, del 7 al 28 de junio de 2009 

BASES DEL TORNEO 

1. El torneo se disputará por Sistema Suizo basado en el
rating (C.04.1 FIDE Handbook) a 5 ó 6 rondas
(dependiendo del número de participantes), los
domingos 7, 21 y 28 de junio de 2009. Los
emparejamientos se realizarán con el programa
informático Swiss Manager y serán revisados por el
Árbitro Principal. 

2. Las partidas se celebrarán en el local de Gros Xake
Taldea, en el Polideportivo Manteo del barrio de Gros
de Donostia. El horario de sesiones será el siguiente
(ver artículo 7): 

1ª ronda 07/06 09:30 horas 

2ª ronda 07/06 11:30 horas 

3ª ronda 21/06 09:30 horas 

4ª ronda 21/06 11:30 horas 

5ª ronda 28/06 09:30 horas 

6ª ronda 28/06 11:30 horas 

3. El ritmo de juego será de 60 minutos a caída de bandera
(finish). 

4. A la hora indicada para el comienzo de cada sesión, se 
pondrán en marcha los relojes de las jugadoras que 
lleven piezas blancas. Perderán su partida por
incomparecencia todas las jugadoras que no se
presenten ante el tablero una hora después de la hora
señalada. 

5. La incomparecencia injustificada de una jugadora a una 
ronda causará su automática eliminación del torneo. 

6. Las decisiones del Árbitro Principal serán irrevocables.
7. Los emparejamientos de la primera ronda se harán 

públicos el 6 de junio de 2009. En las rondas siguientes
los emparejamientos se harán públicos con suficiente
antelación. 

8. No se permitirán análisis en la sala de juego,
pudiéndose realizar en local aparte. A tal efecto queda
destinada la Sala de Análisis, donde no podrán
trasladarse ni los juegos, ni los relojes destinados a la
competición. 

9. Está estrictamente prohibido llevar teléfonos móviles o

GIPUZKOAKO EMAKUMEZKOEN TXAPELKETA 
NAGUSIA 

Donostia, 2009ko ekainaren 7tik 28ra 
 

TXAPELKETAREN ARAUAK 

1. Txapeketa Ratingean oinarritutako Suitzar Sistema 
(FIDE Handbook C.04.1) erabiliz jokatuko da 5 edo 
6 txandatara (partaide-kopuruaren arabera), 2009ko 
ekainaren 7, 21 eta 28 larunbatetan. Parekatzeak 
Swiss Manager programa erabiliz egingo dira eta 
Epaile Nagusiak gainbegiratuko ditu.
 

2. Partidak Gros Xake Taldeak Manteo Kiroldegian 
duen egoitzan jokatuko dira (Gros auzoa, Donostia), 
honako ordu hauetan (ikus 7. atala): 

1go txanda 06/07 09:30  

2. txanda 06/07 11:30  

3. txanda 06/21 09:30  

4. txanda 06/21 11:30  

5. txanda 06/28 09:30  

6. txanda 06/28 11:30  

3. Jokalari bakoitzak 60 minutu izango ditu partida 
osoa bukatzeko (finish). 

4. Erlojuak gorago esandako orduetan jarriko dira 
martxan. Jokalariren bat adierazitako ordua baino 
ordu bete beranduago etorriko balitz, partida 
galduko luke. 

5. Arrazoirik eman gabe txanda batera ez etortzeak 
jokalaria txapelketatik egoztea ekarriko du. 

6. Epaile Nagusiaren erabakiak ezingo dira atzera bota. 
7. Lehenengo txandako parekatzeak 2009ko ekainaren 

6an jakinaraziko dira. Gainontzeko txandetan behar 
besteko aurrerapenarekin jakinaraziko dira. 

8. Ez da onartuko txapelketa jokatzen den gelan 
analisiarik egitea, analisi gela dago horretarako. 
Edozein modutan, hara ezingo dira eraman 
txapelketako tablero eta erlojuak. 

9. Guztiz debekatuta dago aurrez epaileak onartu 
gabeko eskuko telefono edo beste edozein gailu 
elektroniko jokatzeko gelan sartzea. Partidak 
dirauten artean jokalariren baten telefono edo beste 
gailu batek joko balu, jokalariak partida galdu 
egingo du. Epaileak erabakiko du zein izango den 
aurkariaren puntuazioa. Jotzea esaten denean, 



        
 

FEDERACION GUIPUZCOANA DE AJEDREZ 
GIPUZKOAKO XAKE FEDERAKUNTZA 

Anoeta Pasealekua, 5 Dpto, 11 – 20014 DONOSTIA 
Teléfono 943 47 46 04 

e-mail: xake@fgajedrez.org  -  Web: www.fgajedrez.org 

cualquier otro medio electrónico de comunicación, no
permitido por el árbitro, dentro del recinto de juego. Si 
durante las partidas suena en el recinto de juego el
móvil de una jugadora, ésta perderá su partida. Será el 
árbitro quien determine la puntuación de su adversaria. 
Se entenderá por sonar cualquier sonido, sea de
llamada, mensaje, alarma u otro cualquiera, incluyendo
la vibración del dispositivo.  

10. Toda persona ajena al equipo arbitral deberá abandonar
el Área de Juego cuando el árbitro lo requiera, con el
fin de facilitar su labor. 

11. Se recomienda a las participantes la notificación a algún
árbitro cuando, por razón justificada, abandonen la sala
de juego en el transcurso de sus partidas. Queda
prohibido a las jugadoras el acceso a la Sala de Análisis
mientras sus partidas estén en curso. 

12. A efectos de clasificación y obtención de premios, los 
empates a puntos se resolverán por los siguientes 
sistemas de desempate, en el orden en el que se 
expresan: 

• Mediano: Suma de las puntuaciones finales 
obtenidas por sus oponentes, exceptuando la más 
baja y la más alta (*) 

• Progresivo (hasta sus últimas consecuencias): 
suma de las puntuaciones de la jugadora en cada 
ronda. 

• Brasileño: suma de las puntuaciones finales 
obtenidas por todos sus oponentes exceptuando la 
más baja. (*) 

A efectos de los cálculos de los sistemas 
marcados con (*), las partidas no jugadas se 
considerarán como tablas. En caso de que los 
jugadores sigan empatados tras la aplicación de 
todos los sistemas descritos, los premios se 
repartirán a partes iguales entre los jugadores 
afectados. 

13. Actuará como Árbitro Principal Iñigo Galarza Cenzano. 
El Árbitro Principal tendrá competencia para nombrar
cuantos árbitros auxiliares estime oportuno para la
buena marcha del Torneo. 

14. La participación en el Torneo implica la aceptación y
cumplimiento de las presentes bases y demás
reglamentación aplicable. 

 

gailuak egindako edozein soinu edo bibrazio esan 
nahi da, deia, mezua, alarma edo beste edozein 
delarik zergatia. 

10. Epailea ez den edonork Jokatzeko Gela utzi beharko 
du honek hala eskatzen duenean, bere lana 
erraztearren. 

11. Arrazoiren batengatik Jokatzeko Gela utzi behar 
bada, abisatu mesedez Epaile bati. Partida jokatzen 
ari diren jokalariek ezin izango dute Analisi Gelara 
sartu. 

12. Sailkapen eta sariak jasotzeko, berdinketak ondoko 
desberdintze sistemak erabiliz desegingo dira, 
ondorengo ordenean: 

• Bitarteko Bucholza: aurkarien puntuen 
batuketa, handiena eta txikiena izan ezik 
(*) 

• Progresiboa: jokalariaren txanda 
bakoitzeko puntuen batura 

• Brasildarra: aurkarien puntuen batuketa 
txikiena izan ezik (*) 

 (*) ikurra duten sistemak kalkulatzeko orduan, 
jokatu ez diren partidak berdinketa balira bezala 
hartuko dira. Sistema guztiak aplikatu ostean 
jokalariak berdinduta baleude, sariak 
berdindutako jokalarien artean banatuko dira. 

13. Epaile Nagusi gisa Iñigo Galarza Cenzano arituko 
da. Epaile Nagusiak nahi adina epaile laguntzaile 
izendatu ahal izango du. 

14. Txapelketan parte hartzeak, arau hauek eta 
gainontzeko araudi guztia onartu eta betetzea esan 
nahi du. 

 

 
 


