XXXl OPEN INTERNACIONAL DE AJEDREZ

CIUDAD DE SAN SEBASTIAN

BASES DEL TORNEO

. El torneo se disputara por Sistema Suizo basado en el rating a 9 rondas, entre los
dias 28 de marzo y 4 de abril de 2010. Los emparejamientos se realizaran con el
programa informatico Swiss Manager aunque seran revisados por el equipo
arbitral.
. Las partidas se celebraran en la sede de Gros Xake Taldea, Paseo de Anoeta, 18
(Karmelo Balda). El horario de las sesiones de juego sera el siguiente:

28 de marzo (domingo): 17:00

29 de marzo (lunes): 17:00
30 de marzo (martes): 17:00
31 de marzo (miércoles): 17:00
1 de abril (jueves): 10:00
1 de abril (jueves): 17:00
2 de abril (viernes): 17:00
3 de abril (sabado): 17:00
4 de abril (domingo): 9:30

. El ritmo de juego serda de 1 hora 30 minutos de crono individual con un
incremento de 30 segundos por jugada.

. Los relojes se pondran en marcha a las horas indicadas para el comienzo de cada
sesion, dandose la partida por perdida a todo jugador que no comparezca ante el
tablero 30 minutos después de la hora sefialada.

. Se permite que los jugadores acuerden tablas en el transcurso de sus partidas de
acuerdo al Articulo 9.1.b de las Leyes del Ajedrez de la FIDE.

. La incomparecencia no justificada de un jugador a una ronda, causara su
automatica eliminacion del torneo.

. Los jugadores tendran a su disposicion 2 descansos o “bye” valorados en 0,5
puntos, sin adversario ni color a efectos de emparejamiento. Se podra hacer uso de
los citados “bye” comunicandolo con suficiente antelacion al equipo arbitral y en
ningn caso en las 2 dltimas rondas. Los jugadores invitados por la organizacion
no podran acogerse a estos “bye”.

. El Comité de Apelacion estara formado por 5 jugadores, 3 de los cuales seran
miembros titulares del Comité y los otros 2 suplentes, al objeto de integrarse en el
Comité cuando estuviera implicado algun titular. Los miembros del Comité de



Apelacion seran designados por el Arbitro Principal previa consulta con la
Direccion del Torneo.

9. Toda reclamacion ante una decisién arbitral deberd dirigirse al Comité de
Apelacion, a través del Arbitro Principal, por escrito y a lo sumo 1 hora después
de finalizada la sesion donde se produjo el hecho objeto de reclamacion. Las
decisiones del Comité seran firmes e irrevocables.

10. Los emparejamientos de la primera ronda se haran publicos en el acto de
apertura del Torneo. En las rondas siguientes se daran a conocer con suficiente
antelacion.

11. No se permitiran analisis en la sala de juego, pudiéndose realizar en local aparte
toda vez finalizada la sesion en juego. Para tal efecto queda destinada la Sala de
Analisis, a donde no podran trasladarse ni los juegos, ni los relojes destinados a la
competicion.

12. Esta estrictamente prohibido llevar teléfonos mdviles o cualquier otro medio
electronico de comunicacion, no permitido por el arbitro, dentro del recinto de
juego. Si durante las partidas suena en el recinto de juego el mévil de un jugador,
éste perdera su partida. Serd el arbitro quien determine la puntuaciéon del
adversario. Se entendera por sonar cualquier sonido, sea de llamada, mensaje,
alarma u otro cualquiera, incluyendo la vibracion del dispositivo.

13. Tal y como lo establecen los articulos 8.1 y 8.4 de las Leyes del Ajedrez en
vigor, los jugadores no podran dejar de apuntar en ningin momento de la partida
14. Toda persona ajena al equipo arbitral debera abandonar el Area de Juego cuando

el arbitro lo requiera, con el fin de facilitar su labor.

15. Se recomienda a los participantes la notificacion a algun arbitro cuando, por
razén justificada, abandonen la sala de juego en el transcurso de sus partidas.
Queda prohibido a los jugadores el acceso a la sala de andlisis mientras sus
partidas estén en curso.

16. A efectos de clasificacion y obtencion de premios los empates se resolveran por
los siguientes sistemas en el mismo orden en el que se expresan:

1. Sistema ARPO(-1,1): media de las performances recursivas de los
adversarios quitando el mejor y el peor, segun definicién y programa de
calculo de Julio Gonzalez Diaz y otros, disponible en
http://webs.uvigo.es/julio.gonzalez/Desempate/Performance Recursiva.ht

m
2. Acumulativo: suma de los puntos que tiene cada jugador en cada ronda.
En caso de empate se restan los puntos de la primera ronda. Si sigue el

empate los de la segunda, y asi sucesivamente hasta una posible decision.



3. Bucholz brasilefio corregido: Suma de los puntos de los adversarios
exceptuando el mas bajo. (*)

4. Sorteo.
A efectos de los sistemas marcados con (*), las partidas no jugadas se consideraran como

tablas.
17. Los premios seran indivisibles. Ningun jugador recibird mas que un premio.

18. Los nombres de los arbitros se anunciaran oportunamente.
19. La participacion en el torneo implica la aceptacion y cumplimiento de las

presentes bases y demas reglamentacion aplicable.

En caso de discrepancia, seran aplicables las bases en escritas en espafiol



